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➥  Que tipos de tarefas matemáticas existem?

➥  Qual é a diferença entre exercício, problema, exploração e investigação?
Observa a organização destes quatro tipos de tarefas nas tabelas seguintes:

Tarefas fechadas Tarefas abertas

➞ ➞

Servem para responder a uma
pergunta.

Servem para formular 
perguntas e responder-lhes.

São rápidas de resolver. São mais demoradas.

Têm uma ou várias soluções. Não importa a solução, 
mas sim o processo.

Permitem praticar e consolidar as
aprendizagens.

Permitem treinar o 
pensamento matemático.

➞ ➞

Exercícios e problemas Explorações e investigações

I. O que são exercícios, problemas, 
explorações e investigações?

Vamos praticar 
fazendo exercícios?

Eu prefi ro 
resolver 

problemas.

E se, em vez disso, 
fi zéssemos uma 

exploração?

Acho que devíamos 
começar por 
investigar.

2



Vamos explorar as 
possíveis representações 

da fração 1
4

.

PROBLEMA INVESTIGAÇÃO

EXERCÍCIO EXPLORAÇÃO

Vamos investigar sobre 
as unidades de medida.

Se cada copo levar  
1
4

 de litro, quantos 
copos consigo encher 

com uma garrafa 
de 1,5 litros?

Quanto é 1
4

 de litro?
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II. Como resolver problemas?

1. Um grupo de alunos registou a quantidade de açúcar de cada bebida no pictograma 
seguinte. Observa-o.

        1.1  Preenche a tabela de frequências 
referente ao pictograma ao lado.

1.2 Qual das bebidas te parece mais saudável?

 R.:  .

2. Com as seguintes peças empilhadas, quantas fi guras diferentes consegues criar? 
Assinala com X a opção correta.

6       8       10       12

2.1  Se as peças fossem todas de cores diferentes, conseguirias formar mais ou menos 
fi guras distintas? Porquê?

Cubos-barras de cor

➥  Os cubos-barras são muito versáteis porque encaixam 
uns nos outros formando barras. Por isso, permitem 
representar diversos raciocínios.

Bebida Açúcar (g)

Sumo de laranja

Chá gelado

Leite achocolatado

Batido de morango

Sumo de 
laranja

Chá 
gelado

Leite 
achocolatado

Batido de 
morango

=  2 g de 
açúcar
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Cuisenaire

➥  O material Cuisenaire é parecido com os 
cubos-barra, embora as peças só possam ser 
encostadas umas às outras. Para além disso, 
a cada peça (ou seja, a cada cor) está 
associada uma quantidade.

➥  Com este material podes ser muito criativo, 
nomeadamente, fazer construções, representar 
imagens e também o teu raciocínio.

1. Liga cada peça do Cuisenaire à respetiva fração do número 12. Usa o quadriculado para 
desenhares as peças do Cuisenaire.
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1. Observa as seguintes retas. Circunda e identifi ca o erro em cada uma.

a.

b.

2. Desenha as seguintes retas.

a. Reta de 1000 em 1000, a começar no 8000 e a terminar no 18 000.

b. Reta de 10 000 em 10 000, a começar no 350 000.

c. Reta de 500 em 500, a começar em 125 000.

Reta numérica até 10 000

➥  As retas numéricas são 
linhas sem princípio e sem 
fi m. Por isso, geralmente, nas 
duas extremidades têm setas.

➥ Os números estão ordenados do menor para o maior, da esquerda para a 
direita.

➥ Uma vez que é impossível representar todos os números, porque há uma 
infi nidade deles, são frequentemente usadas escalas para facilitar a 
representação: de 1 em 1, de 10 em 10, de 1000 em 1000, etc.

1100 1200 1900 20001500 16001300 1400 21001700 1800

1000 1010 1080 10901040 10501020 1030 20001060 1070

0 1 16 178 94 5 12 132 3 18 1910 116 7 14 15 20

0 10 80 9040 50 120 13020 30 100 11060 70 140 150 160
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